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LES CONDITIONS D’UN
STUDIO PROFESSIONNEL
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2 FILMS INDIVIDUELS
• un très court-métrage dans l’univers Lego
• un très court-métrage individuel de 30 secondes

2 FILMS INDIVIDUELS
• un très court-métrage dans l’univers Lego
• un très court-métrage individuel de 30 secondes

1ER FILM COLLECTIF 8 SEMAINES
Travail en groupe en fonction des spécialités
comme dans un studio de production

1ERE PRODUCTION DE COMMANDE
Travail en groupe en fonction des spécialités
comme dans un studio de production

LE CURSUS 3D

DÉCOUVERTE 
des métiers & leurs interactions

ACQUISITION THÉORIQUE ET 
TECHNIQUE DES DIFFÉRENTES
ÉTAPES DE L’ÉLABORATION D’UN FILM 

SPÉCIALISATIONS
ANIMATION

PREVIS

CHARA LOOKDEV
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TRAVAUX D’ATELIERS
Niveaux de jeux avec un moteur 3D, conceptualisation & 
soutenance d’un jeu original, prototypage systèmes

RÉALISATION PERSONNELLE
Niveaux personneles dans ensemble collectif, prototype 3D

TRAVAUX DE SPÉCIALISATION
Prototypage gameplay ou développement de features

RÉALISATION PERSONNELLE
Prototype de jeu en utilisant les ressources des étudiants 
des sections 3D

TRAVAUX AVANCÉS DE SPÉCIALISATION
Design orienté utilisateur/ expérimentations
technologiques

PROJET DE FIN D’ÉTUDES, PHASE 1
Préproduction du jeu de 5ème année

PROJET DE FIN D’ÉTUDES, PHASE 2
Production du projet de jeu de 5ème année dans un 
contexte de studio : réalisationon & implémentation des 
mécaniques & systèmes, engagement et équilibtage,  
polish

LE CURSUS GAME DESIGN & DEV

BANDE DÉMO

DESIGN
GAME DESIGN

LEVEL DESIGN

DEVELOPPEMENT
TECHNICAL DESIGN

PROGRAMMATION
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GAME DESIGN
SPÉCIALITÉ












